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Curso:
Introduccion a Machine

Learning con Python

DESCRIPCION
DEL CURSO

El curso tiene como objetivo principal introducir a los
participantes en los fundamentos de Machine Learning
y su aplicacion practica utilizando el lenguaje de
programacion Python. Se exploraran técnicas de
regresion, clasificacion y redes neuronales, asi como
herramientas de visualizacion y preprocesamiento de
datos. El curso esta orientado a profesionales vy
estudiantes que deseen aplicar modelos de Machine
Learning en sus respectivos campos de estudio o trabajo,
mediante el uso de herramientas como Scikit-Learn,
Pandas, Numpy, Matplotlib y TensorFlow.

OBJETIVOS
DE APRENDIZAJE

Al finalizar el curso, los participantes seran capaces de
comprender los fundamentos de Machine Learning,
Manipulary visualizar datos utilizando Numpy, Pandasy
Matplotlib, e implementar modelos de regresion lineal,
support vector machine, arboles de decision, bosques
aleatorios y redes neuronales, mediante librerias
especializadas como Scikit-Learn y TensorFlow. Ademas,
podran aplicar técnicas de preprocesamiento, validacion
cruzada y analisis de sobreajuste de datos, evaluar el
desempeno de sus modelos con métricas adecuadas y
desarrollar proyectos practicos en Python orientados a
resolver problemas reales en distintos campos
profesionales.
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Introduccién al curso y al Comandos de Python
area de trabajo - Usando Python en Colab
- Presentacion general del curso - Variables

- ¢Qué es Mineria de Datos? - Listas y tuplas

- Aplicaciones de Machine - Diccionarios

Learning en ingenieria . Condicionales
- Introduccién a Colab . Bucles

- Manejo de archivos
- Funciones en Python

Manejo de datos con Numpy Visualizacion de datos con
y Pandas Matplotlib

- Lectura de archivos con Numpy - Visualizacion grafica de datos
. Creacién de arreglos y matrices con matplotlib

- Operaciones con arreglos y - Personalizacion de graficos:
matrices titulos, leyendas, colores, etc.

- Introduccién a Pandas: Series y - Creacion de histogramas,
DataFrame graficos de dispersion y de

- Lectura de datos con Pandas barras

- Exploracion de datos co Pandas

- Resumen estadistico de datos

- |[dentificacidon de datos faltantes




Fundamentos de un
proyecto de Machine
Learning

- ¢Qué es Machine Learning?

- Diferencias entre Machine
Learning y programacion
tradicional

- Flujo general de un proyecto de
Machine Learning

- Aprendizaje supervisado y no
supervisado

Support Vector Machine y

Arboles de decisién

- El perceptdon

- Support Vector Machine

- :Qué es un arbol de decision?

- Nodos, ramas, hojas y criterios de
division

- Implementacion de un arbol de
decision con Scikit-Learn

JPI

INGENIERIA

Regresion Lineal
- ¢Qué es la regresion lineal?
- Ecuacion general de la regresion

lineal

- Sobreajuste y Subajuste de datos
- Optimizacion de parametros
- Implementacion con Pythony

Scikit-Learn

- Validacion Cruzada
- Evaluacion del modelo: métricas

de rendimiento

Bosques aleatorios
- (Qué son los bosques

aleatorios?

- Bosques aleatorios para

clasificacion

- Bosques aleatorios para

regresion

- Aplicacion de bosques

aleatorios en un problema de
ingenieria

Introduccioén a las redes neuronales
- Programando redes neuronales en Python
- Aplicacion de redes neuronales en un problema de ingenieria

Proyecto final
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A PERFIL DEL ALUMNO

Este curso esta dirigido a estudiantes y profesionales
de ingenieria, ciencias, economia, estadistica,
informatica y disciplinas afines, interesados en
iniciarse en el campo del Machine Learning mediante
el uso del lenguaje de programacion Python. Esta
orientado a quienes desean adquirir habilidades
practicas en el manejo de datos, visualizacion,
construccion de modelos predictivos y analisis de
resultados, utilizando herramientas y librerias
ampliamente utilizadas en la industria como Numpy,
Pandas, Scikit-Learn y TensorFlow.

REQUISITOS
PREVIOS PARA EL
ALUMNO

Tener nociones basicas de
programacion.
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Mag. Ing. Julian Palacios:

Master en Ingenieria otorgado por la Universidad
de Tokyo (UTokyo) e Ingeniero Civil por Ia
Universidad Nacional de Ingenieria (UNI). Se
especializé en Computacion de Alto Rendimiento
para simulaciones sismicas de gran escala.

Actualmente esta realizando el doctorado en el
Laboratorio de Ciencia Computacional vy
Computacion de Alto Rendimiento (CSHPC) del
Instituto de Investigacion de Terremotos (ERI) de
UTokyo.

Cuenta con experiencia en Simulaciones
Numeéricas en caso de Sismo/Tsunami mediante
la programacion paralela en CPU/GPU. Ademas,
tiene experiencia en el Monitoreo de la Salud
estructural, sistematizacion de Procesos vy
elaboracion de Software.

Ing. Elvis Guizado:

Ingeniero Civil egresado de la Universidad
Nacional de Ingenieria (UNI). Se desempeno
como instructor en cursos académicos sobre el
método de elementos finitos en 3D y desarrollo
herramientas para el analisis sismico
tridimensional a escala urbana en JPI Ingenieria
e Innovacion SAC. Posee amplia experiencia en
el uso de Machine Learning con Python, aplicado
a investigaciones en ingenieria civil, y ha
brindado capacitaciones sobre este tema para la
empresa Amphos 21. Actualmente es asistente
de investigacion en el Centro Peruano Japonés
de Investigaciones Sismicas y Mitigacion de
Desastres (CISMID-UNI), donde ha desarrollado
herramientas en Python aplicadas a la ingenieria
sismica.
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GENERAL:

Clases: 09 Agosto

40 horas durante 5 semanas
(publicadas en el aula JPI-Online)

Duracion:

Clases via , . .
Z00Mm: Sabados 9:00-11:00 hrs.

Aula Virtual
OpenEdx

Codigos desarrollados
en Colab

Revision de
Proyectos

Clases Via
Zoom
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POR EL DOCENTE

Presentaciones del Curso
Anotaciones del Docente

Rutinas de Python

Bibliografia Basica y Complementaria

METODOLOGIA

DE ENSENANZA

El curso se impartird en modalidad asincronica y en vivo,
permitiendo una interaccidon directa entre los
instructores y los estudiantes. Los participantes tendran
acceso a materiales de estudio en linea, como
grabaciones de las sesiones, lecturas y recursos
adicionales, que facilitaran la investigacion auténoma. El
curso integra teoria con practicas, enfocandose en
aplicaciones reales para enriguecer la experiencia
educativa.

CALIFICACION:

Evaluacion parcial:
Cuestionarios virtuales:
Proyecto final _

Puntaje total:
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cevreereernnes. S/400
Gl ............cennn..... S/300
s ....................... S/300

DESCUENTO

por pronto pago

10%

de la inversion

Vacantes: 50

CERTIFICACION
<A

El certificado se otorgara a los participantes que
aprueben el curso con un puntaje minimo de 70 y una
asistencia superior al 50% de las clases en vivo.
El certificado sera firmado por el instructor del curso.
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INSCRIPCION:

Para considerar al alumno como inscrito, debe
seguir los siguientes pasos:

Realizar el depésito o transferencia a la cuenta

>sce> [ (=] s5v»

Cuenta BCP: Cuenta BBVA:
19302432472041 0011-0284-0200536806
Cuenta Interbancaria: Cuenta Interbancaria:
00219310243247204115 011-284-000200536806-79
* Depositos en provincia tendran que * Depdsitos en provincia tendran que
adicionar S/ 9.00 por comisién BCP. adicionar S/ 7.50 por comisién BBVA.

P PayPal I http://paypal.me/jpiPython

Llenar el formulario de inscripcion

Adjuntar una imagen gque permita
INSCRIBETE visualizar el pago realizado.

AQUI *Para estudiantes: Adjuntar el
reporte/constancia de matricula.

I} Recibir un mensaje de confirmacion del correo
admin@jpi-ingenieria.com
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(+51) 935 625 036
(+51) 935 392 193



